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a が与えられた実数のとき、xyz 空間の点C( )a、0、3 から出た光が球

2x + 2y + 2
( )-z 1 (1

でさえぎられてできる xy 平面上の影を S とする。点( )X、Y、0 が S に含まれる条件を求めよ。
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Caの値を変えたら

初期化をします。その後

描画ボタンを押すか，

ｄの値を変えてみましょう。

グラフ内でドラッグし

視点をいろいろと変えると

様子がよくわかります。
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s=0.6 のとき( )楕円 s=0.4 のとき（放物線） s=0 のとき（双曲線）※ x 軸方向より

この問題の解答は、
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(1 となり、境界線は楕円（特に a=0 の場合は円）となる。

この問題の様子を 3D-GRAPESを用いて表示し、視点をいろいろと変えてみると、影の輪郭が円錐曲線になって

いることが分かる。

なお、各種円錐曲線を表示させるための教材も作成した。上の教材と合わせて利用すると、円錐曲線に対しての理解

を深めることができる。（下図の s は、断面を動かすためのパラメータ）


